Comics trips, bandes dessinées, fumetti. Estes sao alguns
dosnomes usados em diversos paises para desxgnar as
tradicionais historias em quadrinhos.

Contar uma historia ou um fato em quadrinhos nac € uma
idéia nova. O estandarte de Ur, feito em arenito® e
coberto com lapis-lazali** (obra dos sumeérios, povo que
viveu na Mesopotamia em 3200 a 2900 a.C.), que conta,
atraves de quadros, a histéria da guerra e da paz, e uma
especie de Historia em Quadrinhos (HQ). A novidade
que a HQ introduziu foi a utilizacdo de baloes para os
textos e as onomatopeias par: a 25 barulhos, isso s6
aconteceu no final do seculomssado no famoso Yellow Kid
(Garoto Amarelo), publicado nos jornais americanos.

Em 1905 o Brasil lanca, atraves do jornal O Malho, o gibi
Tico-Tico, com os personagens: Juca e Chiquinho, Reco-
Reco, Bolao e Azeitona, criados pelos desenhistas }. Carlos
Belmonte, Luis 53, Paulo Affonso e outros.

Hoje, Ziraldo, Laerte, Angeli, Mauricio de Sousa fazem
nossa alegria com uma das mais gostosas formas de

comunicacao: a HQ.

* Arenito: Rocha constituida basicamente por graos de areia unidos
por um cimento argileso.

#* Lapis-tazali: Mineral de cor citizento-azulada.
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A histéria em quadrinhos € criada a partir
da reuniao de varios elementos: o texto,
ou enredo; os personagens; os baloes; os
letreiros e as onomatopeias.

Em apenas uma pagina o artista pode

contar uma historia completa.

texto
O texto € um dos elementos utilizados na
criacao em quadrinhos. Ele pode
aparecer na forma de balées ou como
letreiros. Para que um texto atinja o seu
real objetivo é necessario:
I. Linguagem clara.
2. Seguir um roteiro preestabelecido.
.3. Preocupar-se com: 'O que
comunicamos?" "Como fazemos?' e
"A quem nos dirigimos?".
{. Escolher o tipo de redagao que sera
utilizado no texto.
Mas o desenhista pode criar uma historia
sem baloes, letreiros ou onomatopeéias.

Ele pode desenvolver uma idéia usando

apenas quadrinhos com desenhos. A

histéria ao lado é um bom exemplo disso.

Observe e divirta-se...
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Os personagens fazem parte da
acado da historia. Podem aparecer
com fala ou nao, e representados
de diferentes formas (lapis,
cadeiras, pessoas, animais etc. ).
Eles demonstram expressoes
proprias de acordo com a
histéria, por exemplo, se a fala é

triste, o personagem tera

expressao de choro. Veja ao lado

algumas expressoes que servem
como ponto de referéncia para

seu trabalho.
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Assim como os baloes

sao a fala dos personagens
de uma HQ, os letreiros
sao a fala do narrador, onde
ele faz as explicacoes
necessarias das mudancas na
historia (narrativa). Cada
autor faz isso a sua maneira.
Veja alguns letreiros;
geralmente, eles estao
dentro de pequenos

quadros.
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Nos quadrinhos, os balées servem para comunicar
os dialogos, as idéias, os ruidos, as sensacoes e os
pensamentos dos personagens.

O balao e dividido em corpo, ou forma delimitada,
E um rabicho (indicando o personagem ao qual se
refere).

Os baloes apresentam formas variadas, de acordo
com © que se deseja expressar.

Geralmente, usa-se letra bastao maitiscula na
composicao do texto.

A posicao dos balées dentro do quadrinho deve
obedecer o sentido da leitura,

Veja ao lado alguns tipos de baloes.

Onomatopeias sdo palavras que buscam reproduzir
vozes de seres, ruidos da natureza ou sons. Por

exemplo, dim-dom € a onomatopéia de uma

campainha.

Atraves da onomatopéia a linguagem escrita e a
imagem visual se integram.

A onomatopéia é utilizada em varios tipos de
mensagens: humoristicas, tragicas, diferentes tipos
de ruido etc.

Veja alguns exemplos ao lado.




